
Werkzeugkasten Lernumgebungen Mediendatenbank Information 

Schülerinnen	  &	  Schüler	  Lehrpersonen	  

Informa4onen,	  
Linksammlungen,	  
Begleitmaterialien	  

Unterrichts-‐
vorbereitung	  

Einzelmaterialien,	  
Lernmodule,	  

Kopiervorlagen,	  
Zusatzangebote	  

Individuelle	  
Lernumgebungen	  

Training,	  

Mul4mediale	  
Erweiterungen	  und	  

Ergänzungen	  

Interak4on	  

Offene	  AuKräge	  	  
(kompetenzorient.)	  
mit	  ICT-‐Werkzeugen	  
wie	  Blog,	  Podcasts,	  
Wiki,	  Facebook,	  

Google,	  Wikipedia,	  
aber	  auch	  Standard-‐

soKware	  

1	   2	   3	   4	  

Projektarbeit	  

Ein	  Login	  für	  alle	  Services	  

Public	   Shop	  

ICT-‐Angebote	  (zu	  LehrmiUeln)	  

Community	  



E-‐Learning-‐Konzepte	  

-‐  Training	  
-‐  Choices,	  Zuordnungen,	  Lücken	  
-‐  Trainieren	  und	  Anwenden	  von	  (vorher	  	  
erarbeiteten)	  Fähigkeiten	  	  

-‐  Mul4mediale	  Umsetzung	  
-‐  Ton,	  Film,	  Kommunika4on,	  Interak4on	  	  
-‐  Weiterführung	  des	  Print-‐Inhalts	  

-‐  Arbeit	  mit	  ICT-‐Werkzeugen	  
-‐  Förderung	  von	  ICT-‐Kompetenzen	  durch	  Arbeit	  mit	  
Werkzeugen	  wie	  Blog,	  Wiki,	  Podcasts,	  aber	  auch	  
Office-‐	  und	  BildbearbeitungssoKware	  



www.kostproben.ch	  



Apps?	  Bonne	  Chance	  



Herausforderungen	  

-‐  Neue	  Medien	  
-‐  Kontextabhängig	  
-‐  Interak4ve	  Inhalte	  
-‐  Kommunika4on	  

-‐  Neue	  Systeme	  
-‐  Naviga4onsmöglichkeiten	  

-‐  Einschränkungen	  (Bildschirme,	  Flash)	  

-‐  Neue	  Zugänge	  
-‐  Zeit-‐	  und	  ortsunabhängiger	  Zugang	  
-‐  Personalisierung	  
-‐  Vereinfachung	  



Grundprobleme	  

-‐  Unterschiedliche	  Vorkenntnisse	  
-‐  Produzenten,	  Verlage,	  Autoren	  
-‐  Lehrpersonen	  
-‐  Schülerinnen	  &	  Schüler	  

-‐  Unterschiedliches	  Interesse	  
-‐  Lehrplanvorgaben	  
-‐  Genera4onenproblem?	  

-‐  Geschwindigkeit	  der	  Entwicklung	  
-‐  Risiko:	  Veralten	  von	  Materialien	  und	  Technologien	  
-‐  Chance:	  Neue	  Technologien,	  Vereinfachung	  

-‐  WirtschaKlichkeit	  



1:1 computing ist anders!  

1:1 computing ist überall anders!  


